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Dutante alcune fszte erano di mode dei giochi collettivi
LAl

a CUCCAGNA - L'albers di abete ben ingrassato per
rendere difficoltosa la scalata sulla
cul cima penzolava un folto gruppo di arcti-
coli mangereggi tra cui una bella filza di
salamiéni. La squadra vincente faveca man baswa.
Molte volte per le troppe @ifficoltd la cima
veniva calata per facilitare od invitare i |
partecipanti ad una scalata decisiva.

i PIGNATT - La rottura delle pignatte per scoprire il
tesSoro, ma anche qualcuna con certe sor- i
prese non ocerto gradite al colpitore, che se |
non svelto nel filarsela rimaneva impistric-

: ciato da liquidi od impiestri pill o meno odo-
rosi. :

Cursa imidi sachi ~ (Corsa nei sacchi ) Infilati nel sacco legaﬁo
alla vita si faceva la corsa saltellando. |

Cursa di asniti - (Corsa del asini ) Era una delle pil spetta-
colari perché i bravi animali speSSo eeesCo- |
me muli bastardi nulla favevano per tentare
di ubbidire al guidatore e tante volte si
vendicavano sbalzandoli dalla groppa.

Cursa ounf'a cariola - Corsa con la carriocla — ripiena di materia~
le che si doveva portare senza versarlo durante
il tragitto pens la squalifica.

Giugu di’ guataivcantbnai - come un gioro a nascondino

A corda \ ~ per lo pil riservato alla ragazzine che
giocavano sole od in brigata.

aMurra ( MHorra ) - gioco per adulti che spesso portava a
enprmi bevute di scommesse ed anche a certe
violenze,perid pil avanti proibito dalla
-legge ,specie se fatto nells osterie.

Giugu di carti - varie ¢ briscola, tri seti, scilla , sclla d'asaa
(gloco delle carta)quindas, roba mazzsttu, briscildn, mar1an-5
ina, solla liscia, socupdn f
~ seti e mezz, véntin, zechinetu ecc (aqzardo)
( con le carts lombargd~ quadri-fiori - cuori

e picche) ‘
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Buocitt- (biglie =)

‘B#Htdn ( bottone )

Cierochu ( Cerchio)

Y

‘MHusca cieca (mosca cieca) - Si doveva indovinare con gli occhi
’ coperti da un panno chi aveva contatto con

ulMondw (il Mondo ) Il Mondo - un quadrato su cui esibirsi

éSunél ( Zufolo )

i

Sberla ( schiaffo )

i
i
|
|

'Guardie e ladri

Pattine multicolori di terracotta

' fog-i palline di vatro o di plastica

in Gorla giocawasi

Bidula - bodula = ciodulaececcscccsscsae
Spanna

al muréll

Con una cordi ella e filo =i infilava
un bottone facendo una specie di
attorcigliamento che procucedva un
certo effetto divertente.

Chi lo eseguiva meglio era il pin
bravo |

Si usava una vecchia ruota di bieiclstta§
che si faceva rotolare con un bastone
leggermente curvato e bravo chi era
capace di percerrere lunghi tragitti ed
ancor piu di fare svolte |

il malcapitato costretto a far da caviae.

con sveltezza su di una sola gamba senza |
incorrere a ....peccati, cio& saltando
senza calcars le delimitazioni di squa-
dratura.

 Barabalt8ou ( Tiro alla lattina ) 3 Con una lattina ( ex conserva

di pomodoToe.e.s) od un sasso si giocava
colpendo il beesaglio. Se si riusciva

si aveva la possibilita di giungere ol-
tre la meta vincendo il gioco. Se nd si
ema costretti a far da cavia od a sotto-
porsi a penitenza. ‘

Era un gioco fabbricare ul " sunéll "
con canne di bambl ed anchs di sambuco,

o fischettini con le canne del frumento

o della segale opportunamente schiacciate
in modo da otteners vibrazioni 8sonore

Si colpiva la mano posta sotto la spalla
nascondendo la sguardi e si doveva indo-
vinare chi era stato il colpitoreeceess

" pena la penitenzae.

Gioco che trasformata un malcapitato in
vero o proprio poliziotto nella ricsrca

o

del colpevole. Si di indovinava la ri-
cerca si scambiavano le parti.
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Figurine - Gioro semplice. Le figuri e 8i facevano

Cavallétta-Ciei ricorreva a vicenda ed il primo si

volare vicinpo ad un ostacolo. Chi riusciva
ad avvicinarsi di pil guadagnava dall'av-

versario la figurina giocataj;aumentando cosi
la sua collezzione.

doveva piegare mentre chi lo seguiva doveva
scavalcarlo con perizia, mettendosi poi
piegato, cosl da formare una susseguenza

i md n (Trottola ) Trotta di legna ( poi di plastica ? )
che si facadva girare ( tripirlare ) con
una frusta. Bravo chi riusciva a tenere vivo
il gioco pil a lungo. Le sfide erano all'or-

. dine del giorno.

iz é+ta ( Pistola ad acqua) - Si fabbricava in mancanza
di una pistola ad acqua un aggeggio semplice
atto a spizzare l'acquaj; chi riusciva a col-
pire l'avversario restava in gara nella bat-
taglia, il colpito era da considerarsi morto.

a ( la milanese Lippa ) Bra il gioco pill in voga e conosciuto
per i maschi. Lunghe partite con un bastone di
circa cm. 50/55 con cui si colve un'altro
p2220é di legno di ocireca cm.I8.20 appuntito
dalle due partir in modo da farlo saltellars
e colppirlo al volo scagliandolo il pid
lontano possibile. ,

L'avversario doveva raccogliere il proiettile
o testimonio e correve in velocita alla meti
per poter avere il cambio nel lancio del proiet—
tile se nd rimaneva sempre a far da lepee, men-
tre 1'altro rimaneva lanciatore?

8 ass Si fabbricava in tirasassi sfruttando la gomma
dei tubolari di bicicletta.
Si fissavano bersagli con lattine vuote e bravo
® chi mrx riusciva centrare il barsaglio.

Prima perd dell'avvento della gomma, che poteva
fare da molla per il lancio, 8i costruivano
aggeggl semplice per un lancio, manuale

ta lén Si fabbricavano dei coltellini usando del wvecchio

filo di feerro schiacciato EZEXEXIBXESEXIE 11
filo veniva posto sulle rotaie della ferrovia e

veniva schiacciato al passaggio del treno, formando

coltellini,archetti, falcetti scc. in miniatura.




